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TEMA DE STUDIU: Ce si cum vreau sa fiu?
SAPTAMANA INDEPENDENTA: Dac-as fi fost... erou de poveste
TEMA ACTIVITATII INTEGRATE: Calatorie in lumea povestilor

DIMENSIUNI ALE EDUCATIEI: D.2 Mesaje orale n diverse situatii de comunicare

COMPORTAMENTE VIZATE: D.2.1Demostreaza capacitate de comunicare clara a unor idei, nevoi,
curiozitati, actiuni, emotii proprii; D.2.2 Respecta regulile de exprimare corectd, in diferite contexte de
comunicare; D.2.3 Demostreaza extinderea progresiva a vocabularului.

COPUL ACTIVITATII: dezvoltarea capacitatii de exprimare orala, de intelegere si utilizare corecta a semnificatiilor structurilor verbale orale,
in mod creativ Si expresiv.
OBIECTIVE OPERATIONALE:
O1 - sa-si dezvolte simtului practic i estetic prin stimularea expresivitatii $i creativitatji;
02 - sa povesteasca secventa redatd in imaginea de pe cub, expriméndu-se corect
din punct de vedere gramatical;

Activitate
Iintegrata:

O3 - sa continue in mod fidel formulele din povesti; ,
ALA 1, DLGC, DOS O4 - sa aprecieze cu ,adevarat” / ,fals” enunturile extrase din povesti, '
argumentand alegerea facuta; (o=

O5 - sa consolideze tehnicile de lucru anterior dobandite (lipire, bobinare, festonare, insirare);

STRATEGIE DIDACTICA
METODE SI PROCEDEE DIDACTICE:

conversatia, explicatia, exercitiul, demonstratia, problematizarea

MIJLOACE DIDACTICE: cufar-surpriza, oua de plastic, medalioane, marioneta
(,Spiridusul Povestilor”), cub din carton cu imagini din povesti, saculet colorat,
cartea cu povesti Si personaje din fetru, recompense/puncte (banuti, mere, flori si animale domestice din neopren), baloane, casa
tridimensionala din carton, carton colorat, spatuld, farfurii de plastic, pasta de lipit, coli albe,
sticle de plastic, fir acrilic, lumanari electrice, paie de plastic, pungute din fetru, ace de cusut din plastic, ata,
bani de ciocolata, monede din dopuri de pluta, fir de plastic, Servetele umede.




. Dupa rutinele de dimineata (primirea copiilor i micul dejun),
Scenariul

zilei mstcasaturile lor morale. Apoi, vor fi indrumati spre cele trei sectoare (nisip Si apd, arta si joc de rol),
‘ nu inainte de a descoperi
un cufar plin de minunatii. Copiii sunt informati asupra temei
W activitatii Si asupra obiectivelor urmarite. La sectorul nisip Si apa,
copiii vor construi castelul printesei, la arta vor picta personaje din povestile cunoscute, iar la jocul
de rol se vor transforma in actori. Mai tarziu, vor descoperi prin joc puterea povestilor si vor realiza
felinare care-i vor indruma prin padurea fermecata. Deoarece mesajul zilei este ,Povestile ne
invata lucruri
bune despre viatd”, vom purta o discutie referitoare la povestile invatate pana acum. Jocul ,Gandul
bun” va realiza tranzitia intre jocurile liber alese si jocul didactic din cadrul Domeniului Limba si
Comunicare.
Copiii sunt invitati sa aleaga dintr-un cosulet cate un cartonas pe care sunt desenati prietenii lui
Nif-Nif, prietenii Cocosului, prietenii Albei-ca-Zapada, prietenii Fetei Mosneagului $i sa se ageze
langa personajul de pe cartonas, pe care se gaseste un desen identic, pentru formarea grupurilor.
Se trece la desfagurarea jocului didactic. Dupa jocul de proba, copiii au de rezolvat mai multe
sarcini: sa recunoasca povestea si sa descrie secventa prezentatd in imagine, sa continue
formulele din povestile cunoscute, sa stabileascd, corectitudinea/incorectitudinea enunturilor din
povesti. In finalul jocului, copiii vor primi o carte cu povesti, special realizata pentru ei.Pentru a
face tranzitia intre jocul didactic si activitatea practica, copiii vor aduna ,praf de stele”.

Dupa ce vor aduna ,praf de stele”, copiii se vor transforma in ajutoarele personajelor realizand
elementele specifice povestilor din care acestia fac parte. Astfel, vor realiza felinarele piticilor prin
tehnica bobinarii, traistuta cu doi bani a Cococosului prin tehnica cusaturii, salba Catelusei prin
ingirare si casa lui Naf-Naf
prin tehnica lipirii.

Activitatea integrata se incheie prin interpretarea cantecului ,Zapacesti povestile”.




ETAPELE
ACTIVITATII

»
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(1) MOMENTUL

_ (3) ANUNTAREA TEMEI
OVRGANIZATOBICJ o ‘ S| A OBIECTIVELOR:
ala de grupa este amenajatd astfel inca Intr-o manierd accesibils
s¢) permita desfasurarea in bune condlifi yunt prezentate atat tema acti\'/itétii
a activitatii integrate ) CAPTAREA ATENTIEI: > ’

o A = ' ' Mtegrate cat si obiectivele urmarite
Copiii primesc vizita Spiridusului Povestitor a

aduce cu el un cufar
plin de minunatii!
La deschiderea cufarului,
un sunet misterios se aude...
Si din cufar iese un balon
care contine
un mesaj pentru cogfi. ..
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(4) REACTUALIZAREA
CUNOSTINTELOR

(ALA1)
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(6) OBTINEREA

PERFORMANTEI
DOS




) EVALUAREA
NACTIVITATII



(8) INCHEIEREA
ACTIVITATII
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Activitatea integraté este o impletire a
continuturilor intr-o formé& atractiva,
flexibild, mobilizatoare, care conduce
activitatea copilului spre investigare,
documentare, cercetare Si aplicare
practica a celor invétate.

Viorica Preda (coord.), , Activitatea integrata
oW gradinitad”, Ed. Didactica Publishing House, Bucuresti, 2008







