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Educatia STEAM

Educatia STEAM (STEAM: Science, Technology,
Engineering, Arts, Mathematics (en) - Stiinta,
Tehnologie, Inginerie, Arta, Matematica) a
inceput sa se dezvolte din anul 2007, luand
nastere prin fuziunea educatiei STEM cu artele.
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Termenul de arta in contextul educatiei STEAM
a fost considerat in diferite moduri :

- arte vizuale (pictura, desen, fotografie,
sculptura, arta media, design);

- arte vizuale, arta spectacolului (dans, muzica,
teatru), estetica, arte mestesugaresti;

- arte liberale si stiinte umaniste.



EDUCATIA STEAM DUPA TIPUL DE INTEGRARE AL
DISCIPLINELOR:

educatie STEAM transdisciplinara, care implica
fuziunea totald a disciplinelor si al carei element
principal 1l constituie rezolvarea de probleme;

educatie STEAM interdisciplinarad, in care 0 tema
reprezinta punctul comun dintre discipline, insa se
respecta abordarea specifica fiecarei discipline;

educatie STEAM multidisciplinara, care presupune
o colaborare intre mai multe discipline, insa acestea
nu fuzioneaza;

educatia STEAM transversala, in care se practica
examinarea/ observarea unei discipline prin
perspectiva altei discipline.
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Cum actioneaza sapunul? (activitate steam - stiinta, tehnologie si arta)

Grupa: Mica 1

Scopul experimentului: Prin intermediul acestui experiment copiii vor afla cum actioneaza

sapunul si de ce este necesar sa se spele pe maini si cu sdpun, nu doar cu apa.

Materiale necesare

Pentru experiment avem nevoie de urmatoarele: farfurie mare adanca alba/sticla, farfurie

mica, apa, piper negru macinat/paiete/orice condiment colorat/microbi realizati din folie de

plastic, sdpun lichid, lupa (optional).

Etapele experimentului

1.Se umple farfuria mare cu apa si se presara paiete deasupra apei (acestea vor pluti pe

suprafata apei). Suprafata apei din farfurie reprezintd mainile. Paietele reprezinta murdaria,

microbii si virusii care trebuie eliminati. In farfuria mic se pune sapun lichid, folosit in mod

uzual pentru spdlarea pe maini.

2.Copiii vor efectua doua teste pentru a vedea ce se intdmpla cu mainile lor atunci cand nu

folosesc si cand folosesc sapun pentru a se spala pe maini.

3.Tn cadrul primului test copiii vor vedea ce se intampld cand isi spdl& mainile doar cu ap4. Se

introduce degetul aratdtor in farfuria cu apa si se observa ca paietele se prind de deget.

4.1n cadrul celui de-al doilea test copiii vor vedea ce se intampl& cand isi spald mainile cu apé si

sapun. Se introduce degetul aratator in farfuria cu sapun lichid, apoi in farfuria cu apa si

paiete. Se observa cd paietele se indeparteaza de pe deget.

Cele doua teste ale experimentului se realizeaza intai cu toatd grupa de copii, frontal, apoi

fiecare copil va realiza individual cele doua teste ale experimentului.

Astfel, prin efectuarea experimentului, copiii vor intelege cat este de important sd se spele pe ‘ »
\
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maini cu apa si sdpun pentru a se mentine sanatosi. 7



“Cum actioneaza sapunul?”

(activitate steam - stiinta,
tehnologie si arta)
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“Curcubeul din farfurie’
(activitate STEAM-
Stiinta,Arta)

Grupa Mica 2

DESCRIEREA EXPERIMENTULUI:

Copiii vor fi rugati sa faca un cerc
in farfurie din bomboanele
colorate, fara a pune douad

bomboane de aceeasi culoare una

langa alta. Dupa ce au definitivat
aranjamentul se toarna putina
apa calda in farfurie (in centrul
acesteia), cat sa cuprinda toate
bomboanele, si vor observa cu
atentie ce se intampla: incet,
incet, va incepe sa se scurga
culoarea (colorantul) de pe
bomboane sub forma unor raze
indreptate in centrul
farfuriei,realizand un curcubeu
incantator.




“Curcubeul din
farfurie”

(activitate STEAM-

Stiinta,Arta)



“Magia culorilor”
Activitate STEM - stiinte, tehnologie, arta

Grupa Mijlocie 1
Scop:

Sa utilizeze tehnica fuzionarii culorilor pentru
obtinerea unei compozitii prin

amestecurile culorilor.

Amestecul va fi realizat prin tehnica funzionarii
culorilor pe suport umed.

Etape:

1. Aranjarea paharelor alternativ:
- 3 pahare cu apa

- 3 pahare goale

- Servetele

- Acuarele sau colorant alimentar ( rosu, galben,
mov, albastru, verde).

2.1n paharele cu apa punem acuarele sau
colorant alimentar. Punem servetele punte

intre ele si asteptam sa vedem ce se intampla.

3. Servetelele vor absorbi apa culorilor din
pahare, iar culorile vor fuziona intre ele.

4. Culorile se vor amesteca.




“Magia culorilor”
Activitate STEM — stiinte,
tehnologie, arta



‘FURTUNA NOCTURA °
(activitate steam- stiinta, arta)

Grupa Mijlocie 2

Scop: Formarea capacitatii de recunoastere a
fenomenelor ale naturii.

Materiale necesare: Pahar transparent, apa, colorant
alimentar albastru, betisor/lingura, ulei, pastila
efervescenta

Etape:

Intr-un pahar transparent adiugam apa ( jumdtate de
pahar, in functie de marimea paharului);

Peste apa adaugam colorantul alimentar albastru;
Amestecam colorantul alimentar in apa cu ajutorul unui
betisor/linguri,

Foarte Tncet vom adauga uleiul;

Adaugam pastila efervescenta.

Asteptam magia! In suprafata lichida se va face spuma,
bule care se vor misca in pahar asemenea unei furtuni.

Iata ce se intampla...

Pastila efervescenta ajuta la iesirea spumei si a bulelor,
de asemenea, pe langa efectul vizual copiii pot asculta
sunetul Furtunii nocturne cu ajutorul sunetulului pe
care pastila efervescenta 1l face.




‘FURTUNA NOCTURA °
(activitate steam- stiinta, arta)




“Pluteste sau se
scufunda?”
(activitate Steam-
Stiinta,matematica)
Grupa Mijlocie 3

e Forma de realizare: observare

e Scopul activitatii: “ Formarea
capacitatii de a observa fenomene
ale naturii prin baza obiectelor;
dezvoltarea spiritului de
observatie”

e QObiective:

e 0O1-sa manipuleze diferite obiecte
pentru analiza fenomenelor.

e 02-sa observe diferenta dintre a
se scufunda si a pluti.




"Pluteste sau se
scufunda®?”
(activitate Steam-
Stiinta,matematica)



Walkie Talkies
(activitate steam- stiintd, inginerie si arta)

Grupa Mare 1
Scop: Formarea capacitatii de receptare a lumii sonore.
Etape:

1)Cu varful creionului realizam o gaura in fundul paharului, trecem unul din capetele sforii prin
gaura din pahar, apoi facem un nod.

2)Nodul 1l facem cat mai aproape de capatul sforii, apoi tragem sfoara pana ce nodul atinge
fundul paharului.

3) Repetam procedeul de mai sus pentru cel de-al doilea pahar, folosind aceeasi bucata de

sfoara
4) La final avem cele doua pahare unite prin sfoara.

5) Tn continuare se va realiza activitatea propriu zisa in echipe de céte 2 prescolari, pe rand vor
vorbii si vor asculta. Cel care asculta va tine unul din pahare lipit de ureche. Cel care vorbeste
va Intinde sfoara si va vorbi in pahar cu tonul si volumul din viata de zi cu zi.

Iata ce se intAmpla...

Cand vorbesti n pahar, sunetul sau vibratiile pe care le emiti sunt ,,captate” n paharul tau.

Aceste sunete sau vibratii cdldtoresc prin sfoard pana In cel de-al doilea pahar, in apropierea
urechii. Sunetele captate Tn acest pahar cdldtoresc apoi pdnda in urechea noastra si astfel
putem auzi ce a spus colegul!

Daca nu intinzi bine sfoara, vibratiile nu célatoresc foarte bine si nu putem auzi sunetele din

celalalt capat.

Cand nu tinem paharul aproape de gur, sunetul nu este bine captat In pahar si nu toate vibratiile

ajung sa calatoreasca prin sfoara.
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“DRUMUL LAPTELUI”-activitate
o steam o
(stiinta,tehnologie,matematica)

Grupa Mare 2

Scop: Intelegerea tuturor
Frocesefqr implicate in obtinerea
aptelui si a branzei.

Etape:

1. Cu ajutorul tehnologiei
colectivul de prescolari a
facut un tur virtual al unei
fabrici de lapte.

2. Apoiau experimentat ce
Inseamna sa “mulgi”o vaca.

3. Cei mici au obtinut propria
branza din lapte,sare si
lamaie.

4, B_ré nza rezu Itata a fost feliata
si numarata cu ajutorul
jetoanelor.




“DRUMUL LAPTELUI"-activitate steam
(stiinta,tehnologie,matematica)




SLIME — EXPERIMENT STIHNTIFIC
( Stiinta si Arta)

Grupa Mare 3
Materiale folosite :
Lipici ;

Spuma de ras ;

Glicerina boraxata ;
Colorant alimentar ;

Instructiuni :

1. Intr-un bol se amestec3 lipiciul cu
spuma deras;

2. Se adauga colorantul alimentar ;

3. Pentru a se forma slime-ul trebuie
sa inseram glicerina boraxata .

Combinandu-le intre ele , poti obtine
si alte culori .

Tntrebari pentru copii :

Cum se simte slime-ul ?

Modeleaza slime-ul in diferite feluri
Ce se Intampla daca amesteci un slime
rosu cu unul albastru ?

Ce se intampla daca amesteci un slime
galben cu unul albastru ?

Slime-ul este lichid sau solid ?




SLIME —
EXPERIMENT
STIINTIFIC
( Stiinta si Arta )




Circuitul apei in natura - experiment
Discipline abordate: Stiinta, Tehnologie, Inginerie.
Grupa Mare 4

Material didactic: simulator Circuitul apei in natura,
veioza, recipient cu apa, cuburi de gheata, halate albe,
cartonase pentru consemnarea observatiilor, creioane
de scris.

Se demonstreaza prin intermediul simulatorului, circuitul
apeiin natura respectand urmatoarele etape:

- se pune apa in spatiul destinat oceanului si cuburi de
gheata in spatiul destinat norului,

- pentru a se produce condensul care va conduce la
realizarea picaturilor de ploaie trebuie creata o diferenta
de temperatura in interiorul simulatorului. Asadar,
pentru a incalzi apa din ocean se va folosi o veioza,
imitand stfel efectul soarelui asupra tncalzirii apei,

- se observa ca soarele evapora apa din ocean.

Copiii vor consemna pe cartoanele primite ce au
observat :

- vaporii ascendenti se vor condensa la nor,
- Incepe sa ploua,
- raul colecteaza apa care se intoarce in ocean

- se va reconstitui circuitul apeiin natura.
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Circuitul apei in natura -
experiment
Discipline abordate: Stiinta,
Tehnologie, Inginerie.




“Dansul popcornului”-experiment
(activitate Steam-Stiinta,Matematica)

Grupa Mare 5
Scop: Imbogatirea cunostintelor pregcolarilor cu informatii referitoare Ia
punerea in miscare a unor obiecte fard a folosi o energie electrica.

Materiale necesare:

© pahare de plastic

O praf de copt

< apa

© colorant alimentar
O floricele de porumb
O otet alimentar

O jetoane cu cifre (optional)

Descrierea experimentului si a modului de lucru:
Se umple un pahar trei sferturi cu apa si se adauga 2 linguri de praf de copt.

Se completeaza magica potiune cu picaturi (doud-trei) de colorant alimentar
si floricele de porumb.

Ultimul pas este sd se adauge cativa stropi de otet alimentar, actiune care va
determina popcornul s se miste singur in aproximativ 2 minute.

Ce au Tnvatat copiii?

La varsta prescolara, copilul are deja o viziune generala despre modul Tn care
interactioneaza materia universald, asadar este pregatit sa aprofundeze
cunostintele sale n arii restranse, pentru o descifrare progresiva a vietii pe
pamant. Experimentul aratd cum nu avem nevoie de energie electrica pentru
a misca lucruri.




“Dansul popcornului”-experiment
(activitate Steam-Stiinta,Matematica)
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“Cel mai puternic argument
pentru interdisciplinaritate este
chiar faptul ca viata nu este

III

Impartita pe discipline!
(Jean Moffet)




Va multumim pentru atentia
acordata!
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